Dodatek k SVP ZV & 2
Nazev $kolniho vzdélavaciho programu: §
Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani Skola pro vSechny

Skola: Zakladni $kola Rokytnice nad Rokytnou, piispévkova organizace

Reditel $koly, pod jehoZ vedenim byl SVP vypracovan: Mgr. Vladimir Haldmek
Soucasna Feditelka Skoly: Mgr. Eliska Pulkrabova /toho ¢asu matei'ska dovolena/
Zastupujici Feditelka Skoly: Mgr. Jaroslava Ryglova

Platnost dokumentu: od 1. 9. 2023

Dodatek k SVP ZV ¢. 2 byl projednan na pedagogické poradé dne 26. 6. 2023
Dodatek k SVP ZV ¢. 2 byl projednan Skolskou radou dne 17. 4. 2023

V Rokytnici nad Rokytnou dne 26. 6. 2023
Mgr. Jaroslava Ryglova, zastupujici feditelka Skoly



Timto dodatkem se upravuje platny Skolsky vzdélivaci program ZS Rokytnice nad
Rokytnou od 1. 9. 2023 takto:

1. V oddilu 4 - Ucebni plan pro 1. — 5. ro¢nik dochazi ke zménam v hodinové dotaci
v predmétech anglicky jazyk a informatika.

A y . Hodinova dotace daného Minimalni . o,
Vzdé€lavaci | Vyucovaci Zkratk tedmetu V iednotlivich y , Disponibilni
oblast predmét ratka predmétu V jednotlivye casova hodiny

ro¢nicich dotace
1. 2. | 3. 4. 5.
Jazyk a “ 1 5
jazykové Ei;kkya & |9 109l 7|7 33 +9
komunikace literatura
Anglicky Al | o |o]|3]| 3|3 9
jazyk
Matematikaal \ \iomatika| M | 4 | 5| 5| 5 | 5 20 4
jeji aplikace
Informatika | Informatika : - S . ! 2
Clovékajeho| pry gk PRV | 2 | 2| 3] - | -
svet
> 11 +2
Prirodovéda| PR ) ) ) ! 2
Vlastivéda VL - - - 2 2
;Jméni ;—|udebn ny. 1 1 1 1 1 5
kultura vychov
a
Jyrvam W | 1|11 2|2 7
vychova
Clovék’ T&’%lesné TV 2 5 5 5 5 10
a zdravi vychov
a
le)VékaSVét If’racovn PC 1 1 1 1 1 5
prace i
¢innosti
Tydenni hodinova dotace a 20 | 22 | 25| 25 | 26 102 +16
disponibilni hodiny
Celkovy tydenni pocet hod. 118




2. V oddilu 5 — Ucebni osnovy se nahrazuje cely text prfedmétu informacni a
komunika¢ni technologie.

INFORMATIKA

1. Obsahova charakteristika

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje piedev§im na rozvoj informatického
mysleni a na porozuméni zakladnim principtim digitalnich technologii. Je zalozena na
aktivnich Cinnostech, pii kterych zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje
prostiedky a metody ke zkoumani feSitelnosti problémti i hledani a nalézani jejich
optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zaklad¢ feSeni praktickych
ukolti 1 poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci pfenechat stroji, respektive pocitaci.
Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispivd jednak k porozuméni zékonitostem
digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému uzivani.

Na prvnim stupni zadkladniho vzdé€lavani si zaci prostfednictvim her, experimentd,
diskusi a dalSich aktivit vytvareji prvni pfedstavy o zpusobech, jakymi se daji data a
informace zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si zaci
rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném
programovacim prostfedi si ovéfuji algoritmické postupy. Informatika také spolecné s
ostatnimi obory pokladéd zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitalnimi
technologiemi pracuje, si zaci vytvareji zdklad pro pochopeni informatickych konceptt.
Soucasti je 1 bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyku, které
vedou k prevenci rizikového chovani.

V prubéhu zékladniho vzdélavani zdci zacinaji vyvijet funkéni technicka feSeni
problému. Osvojuji si Casté testovani prototypi a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou
souCast designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéfuji dopady
navrhovanych feSeni na jedince, spolecnost, zivotni prostfedi.

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smefuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci
tim, ze vede zaka k:

- systémovému piistupu pii analyze situaci a jevil svéta kolem néj

- nachézeni riiznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

- ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnénd technologiemi milze vést k lepSim
vysledkiim nez samostatna prace

- porozuméni rdznym piistupim ke kodovani informaci i rtiznym zplsobim jejich
organizace

- rozhodovani na =zaklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho
obhajovani pomoci vécnych argumenti

- komunikaci pomoci formalnich jazyk, kterym porozumi i stroje

- standardizovani pracovnich postuptl v situacich, kdy to usnadni praci

- posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v
osobnich, etickych, bezpeCnostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych,
environmentalnich a kulturnich souvislostech

- nezdolnosti ptfi feSeni téZkych problémi, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a
vypotadani se s problémy s otevienym koncem

- otevienosti novym cestdm, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat



2.

Organizacni charakteristika

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru Informatika je realizovan v predmétu Informatika a

programovani ve ¢tvrtém a patém ro¢niku a to 1 hodinou tydné.

3. Vychovné vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci

Kompetence k u¢eni

vyhledéava a tfidi informace a na zakladé jejich pochopeni, propojeni a systematizace
je efektivné vyuziva v procesu uceni, tvur¢ich ¢innostech a praktickém zivoté operuje
s obecn¢ uzivanymi terminy, znaky a symboly

uvadi véci do souvislosti, propojuje do SirSich celkidl poznatky z riznych vzdélavacich
oblasti a na zaklad¢ toho si vytvaii komplexné&jsi pohled na matematické, piirodni,
spolecenské a kulturni jevy

samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje
a vyvozuje z nich zavéry pro vyuziti v budoucnost

poznava smysl a cil u¢eni, ma pozitivni vztah k uceni, posoudi vlastni pokrok a urci
prekazky ¢i problémy branici uceni, naplanuje si, jakym zptisobem by mohl své uceni
zdokonalit, kriticky zhodnoti vysledky svého uceni a diskutuje o nich.

Kompetence k FeSeni problémi

seznamuje zaky s riznymi zdroji informaci, které vedou k feseni problému

vede zaky k ovéfovani a srovnavani informacnich zdroja, a tim k dosahovani vétsi
vérohodnosti vyhledanych informaci

uci zaky obhajovat sva feseni problému

vede zaky k vlastnimu usudku a zkusenostem

vede zéky k systematickému pojeti procesu zpracovavani a vyhodnocovani informact,
k uvédoméni si vyznamového jadra sdéleni

Kompetence komunikativni

formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje se vystizng,
souvisle a kultivované v pisemném 1 Gstnim projevu, naslouchd promluvam druhych
lidi, porozumi jim, vhodné¢ na né reaguje

ucinné se zapojuje do diskuse, obhajuje svilj nazor a vhodné argumentuje

Kompetence socialni a personalni

vede zéky ke schopnosti pracovat nejen individudlné, ale i ve dvojici, skupiné uci Zaky
respektovat dohodnuta pravidla prace ve skupiné

umoziuje zaktim obhéjit svlij nazor

individualnim piistupem buduje sebedtivéru zaka a jeho samostatny rozvoj



Kompetence obéanské

vede zaky k znalostem svych prav a respektovani prav
ostatnich uci zaky plnit si své povinnosti”

vede zaky k ochrané svého zdravi

rozviji u zakl schopnost poskytnout pomoc druhym,
pokud ji potiebuji

Kompetence pracovni

vede zaky k Setrné praci s vypocetni technikou

vyzaduje smysl pro zodpoveédnost

uci zaky dodrzovat stanovena pravidla nebo postupy vede zéky k rozvoji svych zajmi
a schopnosti

Kompetence digitalni

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pii uceni 1 pii
zapojeni do zZivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro
jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni
obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a
ucelu

vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prosttedkt

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chéape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani
pfedchéazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i1 dat, situacim s negativnim
dopadem na jeho télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pii spolupraci,
komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky



Informatika a programovani

Charakteristika predmétu

Predmét Informatika a programovani dava prostor vS§em zakiim porozumét tomu, jak
funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci
¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo
problém. Dava prostor pro praktické aktivni Cinnosti a tvofivé uceni se objevovanim,
spolupraci, feSenim problémt, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich,
jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami
abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s
aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak
pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké
problémy informatika fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu
ptispivé informatika svym specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probihd na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, pfipadné na tabletech, bud’ v PC
ucebné, nebo v bézné ucebné, s piipojenim k internetu. Nékterd témata probihaji bez pocitace.
Vyuka je realizovana i se zakoupenymi pomtickami v podob¢ robotti, robotickych stavebnic a
edukacniho software.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zdkem, ktery objevuje, experimentuje, ovéiuje
své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své
poznani. Neni kladen zadny diiraz na pamétné uceni a reprodukci.

Vychovné vzdélavaci strategie

- vytvafet prvni pfedstavy o zpiisobech, jakymi se daji data informace zaznamenava
- rozvijet schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho
feSeni ve vhodném programovacim prostfedi ovéfovat
algoritmické postupy
- poznavat, jak se s digitdlnimi technologiemi pracuje, a tim vytvafet zaklad pro
pochopeni informatickych konceptii
- osvojit dovednosti a navyky, které vedou k prevenci rizikového chovani



Piedmét:
Roc¢nik:
Casova dotace:

ctvrty
1 hodina tydné

Informatika a programovani

Prifezova témata

Propoji digitalni zatizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojeni souvisi.

I-5-4-03

Dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi.

Najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k praci.

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele.
Orientuje se v bezpe¢ném uzivani vypocetni

techniky.

Vyuziti digitalnich technologii v
ruznych oborech.

Pocitacova data, prace se soubory
Propojeni technologii, internet.

Zdravi uzivatele, ergonomie,
ochrana digitalniho zafizeni.
Technické problémy a pfistupy

k jejich feseni (hlaSeni dialogovych
oken).

Uzivatelské jméno a heslo, ochrana
osobnich udajt.

Vystupy RVP ZV Vystupy SVP Ucivo Poznimky
1-5-4-01 Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného typu. [Digitalni zatizeni. OSV - moralni rozvoj — hodnoty,
Najde a spusti aplikaci, pracuje s | Pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi  |Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace postoje, prakticka etika (ovladani
daty riizného typu pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi. Pro svou praci Ovladani mysi. Kresleni Car, hygieny prace u pocitace a
pouziva doporucené aplikace, nastroje, prostiedi. vybarvovani. Pouzivani ovladacti.  |pfedchazeni rizik spojenych s
Vysvétli, co je program. Edituje digitalni text. Ovladani aplikaci (schranka, krok  |praci na PC),
Piehraje zvuk ¢i video. Ulozi svoji praci do souboru, |zpét, zoom). rozvoj schopnosti poznavani;
otevie soubor. Pouzivé krok zpét, zoom. Resi ukol  |Kresleni bitmapovych obrazki. seberegulace a sebeorganizace;
pouzitim schranky. Psani slov na klavesnici, editace kreativita;
textu. komunikace; kooperace a
Ukladani prace do souboru, kompetice
otevirani a ukladani souborti, prace
se soubory
Piehravani zvuku a videa.
1-5-4-02 Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného typu

1-5-2-01

Uvede ptiklady dat, kterd ho
obklopuji a ktera mu mohou
pomoci lépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zakladé dat.

Popise konkrétni situaci, ur¢i, co k ni jiz vi, a
znédzorni ji.

Vyc¢te informace z daného modelu.

sdéli informaci obrazkem

Piktogramy, emodZi, smajlici.
Kod.

Koédovani informace obrazkem
Koédovani informace textem
Koédovani informace ¢islem

MDYV - kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdé€leni; interpretace
vztahu medialnich sdé€leni a
reality; vnimani autora

medialnich sdéleni; fungovani a




Pteda informaci zakédovanou pomoci textu nebo
Cisel.

Zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text.
Zakoduje a dekoduje jednoduchy obrazek pomoci
miizky.

Obréazek slozi z danych geometrickych tvart ¢i
navazujicich usecek

Prenos na dalku, Sifra, heslo.
Pixel, rastr, rozli$eni.
Tvary, skladani obrazct.

vliv médii ve spole¢nosti; prace
v realizacnim tymu

1-5-2-01
Sestavuje a testuje symbolické
zapisy postuptl.

1-5-2-02

Popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni.

Ozivi robota. PopiSe robota.

V jednoduchém programovacim jazyce sestavi
program. Popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky k jeho feseni.

Sestaveni programu k oZiveni
robota. Vstupy a vystupy a rizné
formy zapisu pomoci znacek,
obrazkl, symboli nebo textu.

Vyuziti opakované pouzitelného
postupu. Reseni konkrétnich
jednoduchych situaci.

OSV — osobnostni rozvoj —
kreativita

(vytvareni samostatnych praci na
volné téma)




Piedmét:
Rocnik:
Casova dotace:

paty

1 hodina tydné

Informatika a programovani

Vystupy RVP ZV

Vystupy SVP

Ucivo

Prifezova témata
Poznamky

I-5-1-01

Uvede ptiklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou
pomoci lépe se rozhodnout;

1-5-2-02
Popise konkrétni situaci, urci,
co k ni jiz vi, a znazorni ji.

I-5-3-02

Pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselna i neciselna
data

vyslovuje odpovédi na zakladé dat.

Vi, co jsou to data, pracuje s daty ve forme
textll, obrazki a tabulek v ucebnich materialech.

Rozhoduje se na zaklad¢ dostupnych dat.

Doplni posloupnost prvki.

Pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty.
Pomoci obrazku zndzorni jev.

Pomoci obrazkovych modelt fesi zadané problémy.

Umisti data spravné do tabulky.
Doplni prvky v tabulce.

Vime, co jsou data, evidujeme data,
kontrolujeme data, filtrujeme,
tfidime a fadime data.
Porovnavame a prezentujeme data
Sbér a zaznam dat (pozorovani,
prazkum, jednoduchy dotaznik).

V posloupnosti opakujicich se
prvki nahradi chybny za spravny.

Doplni posloupnost prvki.
Viceucelovy seznam. Doplnéni a
uprava zaznamu. Graficky vystup
z dat.

Shodné a odlisné vlastnosti objektu,
fazeni prvkl do tad. Tabulka a jeji
struktura.

OSV - rozvoj schopnosti
poznavani; seberegulace a
sebeorganizace; kreativita;
komunikace; kooperace a
kompetice




I-5-2-01
Sestavuje a testuje symbolické
zapisy postuptl.

1-5-2-02

Popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni.

1-5-2-03

V blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a
pripravené podprogramy.

I-5-2-04

Ovefi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném ptipadné chyby.

Sestavi jednoduchy program.
Ptecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé
kroky.

Cilen¢ vyuziva nahodu pfi volbé vstupnich hodnot
prikazi.

Rozpozna opakujici casti programu.

Rozpozna, jestli se ptikaz umisti dovnitf opakovani,
pted nebo za n¢;j.

Vytvaii, pouziva a kombinuje vlastni bloky.

V programu najde a opravi chyby.

Sestaveni funkéniho postupu fesici
konkrétni jednoduchou operaci.

Pecteni a porozuméni jednotlivych
krokti v postupu. Algoritmus.
Experimentovani a objevovani

v blokov¢ orientovaném
programovém prostiedi udalosti.

Reseni problému krokovanim,
postup, jednotlivé kroky, vstupy a
vystupy. Kontrola feseni. Cteni
programu.

Porovnavani postupu. Ovéfovani
funkénosti programu. Nalezeni
chyby kodu. Nahrazeni opakujicich
déjh cyklem.

MDYV - kritické ¢teni a vnimani
medialnich sd€leni; interpretace
vztahu medialnich sdé€leni a
reality; vnimani autora
medialnich sd€leni; fungovani a
vliv médii ve spoleCnosti; prace
v realizacnim tymu

1-5-3-01

V systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi.

Nalezne ve svém okoli n¢jaky systém a

urci jeho prvky.

Urc¢i, jak spolu prvky souvisi.

Dokaze definovat strukturu, prvky a jejich vzajemné
vztahy.

Skupiny objektd a vztahy mezi nimi,
vzajemné pusobeni, priklady
systémil z ptirody, Skoly a blizkého
okoli.

MDYV - prace medialniho sdéleni







